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Multimedia w nauczaniu
historii | spoteczenstwa

Ptyta CD

Dotgczona do podrecznika dla klasy czwartej ptyta
pozwala w zajmujgcy sposob omawia¢ wybrane zagad-
nienia realizowane na lekcjach historii i spofteczenstwa.
Znajduja sie na niej atrakcyjne dla ucznia pokazy slajddw,
animacje, filmy, gry i testy sprawdzajace wiedze.

Strona internetowa , Kraina historii”

Na stronie www.krainahistorii.pl powigzanej z Zeszytem
ucznia ,\Wczoraj i dzis” zamieszczono gry i zabawy inter-
aktywne wykorzystujgce tresci zawarte w podreczniku

i Zeszycie. Dostep do poszczegdinych zasobdw uczniowie
uzyskuja po wpisaniu hasta bedacego rozwigzaniem zada-
nia z Zeszytu ucznia. Dzieki temu z wiekszg motywacjg
daza do poprawnego rozwigzania ¢wiczen. Na stronie
dostepne sg takze materiaty, z ktérych dzieci moga
samodzielnie stworzy¢ figurki, gry planszowe, puzzle itp.
Podczas ich wykonywania bawia sie, jednoczesnie wykorzy-
stujgc wiedze z historii i spoteczenstwa. Strona nieustannie
sie rozwija, a jej zasoby sg powiekszane.

W sprzedazy od wrzesnia 2013 r.

Interaktywne mapy
historyczne

Zawierajg elektroniczng wersje map wzbogacong o ciekawe
dodatki multimedialne, dzieki ktérym uczniowie w interesujacy
sposob mogg przyswoi¢ omawiane na lekcjach tresci i umiej-
scowi¢ konkretne zagadnienia w okreslonej przestrzeni. Dzigki
wielu tatwym w obstudze opcjom budowania mapy, na tablicy
interaktywnej lub za pomocg komputera i projektora, nauczy-
ciel podczas zaje¢ moze zastgpic tradycyjna mape scienng
wersjg elektroniczna i dostosowywac jej elementy oraz zawar-
tos¢ do aktualnego etapu zajed.

46



Multimedialne podreczniki
dla Nauczycieli

Zawierajg elektroniczng wersje podrecznikow, ktdra jest wzboga-
cona o dodatkowe zasoby multimedialne, m.in. galerie zdjeg, filmy,
animacje, nagrania muzyczne oraz ¢wiczenia interaktywne z opcja
natychmiastowej weryfikacji poprawnosci wykonania.

Wszystkie elementy podrecznika multimedialnego, w tym takze
mapy, reprodukcje obrazdéw czy ilustracje, mozna dokfadnie obej-
rze¢ po ich powiekszeniu. Zaktadki i notatki utatwiaja przygotowanie
komentarzy do lekcji.

Publikacje multimedialne mozna wykorzystac¢ zaréwno w indywidu-
alnej pracy nad scenariuszem lekciji, jak i w czasie prezentacji przy
uzyciu tablicy interaktywnej czy projektora. Te nowoczesne narzedzia
dydaktyczne w wyjgtkowy sposob pomagaja w skupieniu uwagi
ucznidw oraz umozliwiajg wybor metod pracy pod katem predyspo-
zycji zespotow klasowych.

Filmy edukacyjne

Cyklicznie wydawane filmy wykorzystuja ulubiong
przez dzieci forme przekazu. W krétkich obrazach
przekazujg podstawowe informacje z danego
tematu. Mozna je wykorzystywac w réznych
momentach pracy nad konkretnym zagadnieniem.
Do filmow przygotowano rowniez karty pracy
pomagajace zweryfikowacé wiedze uczniow.

Po sukcesie pierwszego filmu pt. Starozytni
Rzymianie, w tym roku nauczyciele korzystajgcy

z podrecznikdw wydawnictwa otrzymaja dwa
kolejne: Poczatki Paristwa Polskiego oraz Spofe-
czenstwo sredniowiecza. Filmy zostaty stworzone
dzieki pomocy ponad 60 rekonstruktorow histo-
rycznych z catej Polski.

Stuchowiska historyczne

Ciekawe opowiadania w interpretacji doskonatych
aktorow, Agnieszki Kunikowskiej i Wojciecha Malajkata,
pomagaja przenies¢ uczniow w swiat wydarzen histo-
rycznych znanych im dotad jedynie z podrecznika. Ich
tres¢ pomaga potgczyc bliskg uczniom wspotczesng
| vcrom - rzeczywistosc z przesztoscia. Dzieki zmianie formuty
o ‘ N przekazywania informacji fatwiej jest ucznia zaintereso-
@isE  Sluchowiska . . . . .
historyczne wac i sprawic, by zapamietat i przeanalizowat poszcze-
P golne zagadnienia. Do stuchowisk przygotowano rowniez
karty pracy z ¢wiczeniami sprawdzajgcymi umiejetnosc
stuchania ze zrozumieniem.
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Indywidualizacja
nauczania podczas
lekcji jezyka polskiego

Dobre planowanie to podstawa w codziennej pracy nauczyciela, ktory osigga

cele edukacyjne poprzez indywidualizacje nauczania.

Tekst: Grazyna Kwieciriska

O potrzebach i problemach ucznidw ze spe-
cyficznymi trudnosciami w uczeniu sie mowi
sie dzi$ wiele, jednak w obliczu rzeczywisto-
Sci szkolnej — przepetmionych klas i ograni-
czen czasowych — aby naprawde dobrze
pracowac z tg grupa podopiecznych, na-
uczyciel potrzebuje wsparcia. Jesli bedzie
miat do dyspozycji réznorodne zasoby, ktdre
wzmocnig efektywnosc jego dziatan, a tak-
ze usprawnig i utatwig mu prace, uczniowie
bez watpienia na tym skorzystaja.

Polonista i jego klasa

W kazdym zespole klasowym sg uczniowie,
ktorzy doswiadczajg rozmaitych trudnosci
w uczeniu sig. Niekiedy ich ktopoty wyni-
kaja z dtuzszej nieobecnosci, niemoznosci
skupienia uwagi na zadaniu, problemow
emocjonalnych badz sytuacji rodzinne;j.
W niektorych wypadkach sg uwarunko-
wane zaburzeniami wymowy, wadami
wzroku czy stuchu. Coraz wiecej mtodych
ludzi ma problem z opanowaniem umie-
jetnosci pisania, boryka sie z dysgrafia,
ktora czesto uniemozliwia dotrzymanie
kroku reszcie klasy. Wielu uczniow nie ra-
dzi sobie z czytaniem i rozumieniem tek-
stu. Wymienione przyktady nie wyczerpuja
listy trudnosci w uczeniu sie i ich przyczyn.
Aby zapobiegac¢ rozwojowi dysfunkciji i ich
pogtebianiu, niezmiernie wazne jest odpo-
wiednio wczesne rozpoznanie ich zrodet,
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a w konsekwencji wsparcie ucznia i obje-
cie go programem naprawczym. Codzien-
na obserwacja poszczegdlnych cztonkdw
zespotu klasowego powinna skutkowac
udzielaniem dodatkowych objasnien i da-
waniem wskazowek, a takze tworzeniem
okazji do podejmowania wysitku na miare
mozliwosci danego ucznia.

i numerowania kolejnosci ich wykonania.
Pomoze im to zrealizowac¢ rozbudowane
¢wiczenie krok po kroku. Takie postepowa-
nie daje lepsze efekty niz samo objasnianie,
co nalezy zrobic.

Uczniom z trudnosciami w czytaniu nalezy
dac czas na ponowne zapoznanie sie z teks-
tem, moze to by¢ czytanie gtosne albo ci-

Warto wskaza¢ uczniom
z trudnosciami w uczeniu sie
kryterium sukcesu, tak aby i oni
mogli go przezyc¢ oraz zobaczy¢
efekty wtasnego wysitku.

Warto zadbac¢ réwniez o przyjazny klimat
podczas zajec i stworzy¢ atmosfere poczu-
cia bezpieczenstwa, tak aby dziecko nie
czuto presji ze strony zdolniejszych rowie-
$nikéw. Dla ucznia z dysgrafig wazne bedzie
ustalenie, ktdre informacije koniecznie powi-
nien zapisa¢ w zeszycie podczas lekcji oraz
kiedy powinien uzupetni¢ notatke w domu.
Z kolei uczniow stabo rozumiejacych prze-
czytany tekst warto na biezgco uczy¢
dzielenia polecen na czesci odnoszace
sie do nastepujacych po sobie aktywnosci

che. Warto takze wskazac¢ w podreczniku
miejsce, w ktérym zamieszczono wazne in-
formacje, pomoéc dodatkowymi wyjasnienia-
mi dzieciom, ktore byty nieobecne podczas
ostatnich zajec.

Kolejny istotny kierunek dziatari podejmowa-
nych przez nauczyciela poloniste to pomoc
uczniom w opanowaniu takiego poziomu
umiejetnosci, ktory jest niezbedny dla dalsze-
go uczenia sie. Systematyczna praca na za-
jeciach wyréwnawczych, poparta zaangazo-
waniem rodzicow, przynosi najlepsze efekty.



To tylko przyktadowe dziatania, ktorych ce-
lem jest codzienne wspieranie uczniow ze
specyficznymi trudnosciami. Podejmujac
dziatania naprawcze, nie mozna zapomi-
nac o potrzebach uczniéw zdolnych. Jak
sprostac takim wymaganiom w codziennej
pracy? Jak w napigtym kalendarzu nauczy-
cielskim znalez¢ czas na przygotowanie
dodatkowych materiatow? Jak poradzic¢
sobie z wyzwaniami, ktdre niesie za soba
indywidualizacja nauczania na zajeciach po-
zalekcyjnych? Jak podczas 45 minut lekcji
realizowac postulat réznych stylow ucze-
nia? |, co rownie wazne, jak uporzadkowac
konkretne przedsigwzigcia w spdjny, konse-
kwentny system, dzigki ktoremu niesienie
pomocy uczniom stabszym nie bedzie je-
dynie doraznym, krotkofalowym dziataniem?

Nauczyciel - organizator

Nauczanie, a dobre nauczanie w szczegol-
nosci, na pewno jest czynnoscia ztozona,
wymagajaca madrosci, wiedzy, zaangazo-
wania, znajomosci réoznorodnych metod
i technik uczenia, ale takze umiejetnosci
organizacyjnych. Tych ostatnich nie sposob
przecenic, poniewaz dobre planowanie to
podstawa w codziennej pracy nauczyciela,
ktory osigga cele edukacyjne poprzez indy-
widualizacje nauczania. Obecnie w realizo-
waniu tego zadania pomocne okazujg sie
dostepne zasoby edukacyjne i réznorodne
pomoce dydaktyczne. Obok podrecznika
nauczyciel dysponuje rozbudowang obu-
dowg metodyczng, posiada réznorodny
zestaw ¢wiczen i materiatow dodatkowych,
ktore pozwolg zaangazowac uczniow sa-
modzielnych w pracy tak, aby w tym cza-
sie moc wesprzec tych, ktorzy potrzebuja
pomocy. W ofercie wydawnictw dostgpne
sa materiaty doskonalgce te same umie-
jetnosci w bardzo zréznicowany sposob.
Pomoce dydaktyczne to oczywiscie tylko
narzedzia pracy. Zadaniem nauczyciela jest
ich precyzyjny dobdr pod katem potrzeb
konkretnego ucznia. To trudne wyzwanie,
bo przez dtugi czas dominowato myslenie,
ze wszyscy muszg robi¢ to samo w tym
samym czasie. Tymczasem ,to samo” nie
oznacza wcale ,tak samo”. Czesto, gdy
wszyscy uczniowie wykonujg jednakowe
zestawy zadan, nie nabywajg nowych umie-
jetnosci albo nadal nie nadazajg za tokiem

— -
lekciji. Jest to wtedy czas stracony. Poczat-
kowo zmiana sposobu pracy na lekcji czy
zajeciach wyrdwnawczych moze kosztowac
nauczyciela wigcej wysitku, z czasem jed-
nak na pewno okaze sig, ze nowa metoda
jest bardziej efektywna, a przy dostepnych
zasobach nie tak czasochtonna, jak moze
sie poczatkowo wydawac. Warto zatem
pokonac takze wtasne obawy i zobaczyc,
ze dobrze zorganizowana lekcja wyksztatca
w uczniach postawe samodzielnosci, zwigk-
sza ich motywacje i zaangazowanie. Po-
zwala wiecej sie nauczy¢ zardbwno uczniom
z trudnosciami, jak i tym zdolniejszym.

Sukces na miare
mozliwosci

W pracy z uczniami precyzujemy cele, okres-
lamy poziom osiggnie¢, do ktérego nalezy
dazyc, ustalamy, jaki putap zdobytej wiedzy
i umiejetnosci satysfakcjonuje, daje powody
do zadowolenia. Uczniom ze specyficzny-
mi trudnosciami w uczeniu sie takze warto
wskazac kryterium sukcesu, tak aby i oni
modgli go przezy¢ oraz zobaczy¢ efekty wias-
nego wysitku.

W artykule Tresciowe znaczenie wyni-
ku ucznia i szkoty — sprawdzian 2007,

A

zamieszczonym w ,Biuletynie Informacyj-

.
- 2 A
nym” Okregowej Komisji Egzaminacyjne;j
w Krakowie czytamy:

Za B. Niemierko (,Pomiar wynikow ksztatce-
nia”, 1999, WSIF, Warszawa, s. 253) przyjeto
w OKE Krakdw, ze dana kategoria umigjet-
nosci zostata opanowana przez uczniow, jesli
za rozwigzanie zadar sprawdzianu powigza-
nych z tg kategorig umiejetnosci osiagaja oni
co najmniegj 70% punktéw moZliwych do uzy-
Skania za ich pefne rozwigzanie. (s. 9)

W zacytowanym fragmencie okreslono
skale i zadowalajacy poziom osiggniec
dla ucznidéw bez trudnosci w uczeniu sie.
Ustalono takze drugi prég, ktory, choc jest
nizszy, pozwala uczniom na kontynuowa-
nie nauki na dalszym etapie bez wigkszych
trudnosci: Pozioma linia na wysokosci 70%
oznacza zadowalajgcy poziom osiggniec,
zas na wysokosci 50% — poziom konieczny
(s. 10, komentarz do wykresu). Te dwa po-
ziomy zostaty przyjete i funkcjonuja obecnie
w odniesieniu do wynikdw sprawdzianu. Na
pewno sprawdzg sie takze w codziennej
pracy, podczas biezacej oceny osiagniec
ucznia. Obok niezbednej stownej pochwa-
ty lub zachety bedg wymiernym kryterium
postepow.
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Nowa era w pracy z uczniami o réznych
potrzebach edukacyjnych

Zeszyty ,,Radze sobie coraz lepiej” z dodatkowymi éwiczeniami w nauce

czytania i pisania - zintegrowane z seriami ,,Stowa na start!” i ,,Teraz polski!”’

Do kazdej z serii podrecznikéw do jezyka polskiego w szkole podstawowej przygotowa-
lismy dodatkowe zeszyty éwiczen. Sa one adresowane przede wszystkim do uczniéw ze
specyficznymi trudnosciami w uczeniu sie. Moga jednakze z powodzeniem by¢ wykorzysty-
wane w pracy ze wszystkimi dzie¢mi, stuzg bowiem doskonaleniu rozmaitych umiejetnosci.
Zawierajg zréznicowane i atrakcyjne graficznie dodatkowe ¢wiczenia do poszczegdinych
rozdziatéw danego podrecznika, o poziomie trudnosci dostosowanym do specjalnych po-
trzeb edukacyjnych uczniéw. Proponowane zadania z pewnoscia beda cenng pomoca
w usprawnianiu motoryki matej, funkcji wzrokowych, stuchowych, ruchowych i ich integracii,
a takze w rozwijaniu myslenia tworczego dzieci, ktérym nauka sprawnego czytania i pisania
sprawia szczegdlne trudnosci.

Cwiczenia w na,
2ytaniai pisania ©

4

Teraz
Polski!

Krotkie teksty obudowane prostymi

Rozsypanki literowe, sylabowe
i wyrazowe uczag prawidtowego
réznicowania i rozpoznawania

pytaniami pomagaja w przyswojeniu
podstawowych informaciji o formach
wypowiedzi pisemnych.

dzwigkdw mowy.

Zadania polegajace na fgczeniu sylab
" w wyrazy i zdania utatwiajg rozwijanie
funkcji wzrokowych i stuchowych.

o
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Cwiczenia oparte na materiale
graficznym, dzieki zaangazowaniu
réznych zmystéw, utatwiaja nauke
czytania i pisania.

Rysowanie szlaczkéw usprawnia mo-
toryke reki i skutecznie przygotowuje
do kreslenia liter.
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Grywalizacja to nowa metoda, ktora sprawdza sie wtedy, kiedy trzeba zwiekszyc

zaangazowanie ludzi w roznego typu dziatania. Przedstawiamy Panstwu artykut

autorstwa Pawla Tkaczyka — wykladowcy, autora szkolen z zakresu grywalizacji,

edukacji, marketingu, budowania swiadomosci marki oraz mediow spolecznosciowych

— w ktorym zacheca on do stosowania tej metody rowniez w edukacji szkolneg.

Tekst: Pawet Tkaczyk

Uczen idealny

Gdyby zapyta¢ nauczycieli o to, jaki po-
winien by¢ idealny uczen, zapewne duza
czes¢ z nich powiedziataby, ze idealny
uczen to taki, ktéry nie rozmawia na lekcji,
chetnie uczeszcza na zajecia, aktywnie bie-
rze w nich udziat, a takze odnosi si¢ z sza-
cunkiem do pedagoga i wyktadanego przez
niego przedmiotu. Zapewne wielu nauczy-
cieli chciatoby miec¢ tylko takich ucznidw,
jednoczesnie z pewnoscia wszyscy stwier-
dza, ze 30 idealnych uczniéw w klasie to
oczywista utopia. | zgoda, ale bedzie tak
tylko w sytuacji, gdy nie zmienimy myslenia
0 szkole i uczniach.

Jak zachecié uczniéw

do nauki?

Zastanowmy sie, co by byto, gdyby na
uwage miodziezy nalezato zastuzyc, kon-
kurujac — na rownych zasadach - z bo-
iskiem, parkiem, grami komputerowymi czy
zakupami w galerii handlowej? Jak wtedy
zmienitoby sie podejscie nauczycieli do
uczniow? A jak zmienitoby sie podejscie
pedagogoéw do nauczania, gdyby dzieci
nie musiaty w ogole uczeszczac do szko-
ty, a wynagrodzenie nauczyciela byto uza-
leznione od liczby uczniéw i wynikéw ich
testow kompetencyjnych? Nie ulega wat-
pliwosci, ze wiekszos¢ pedagogdéw podie-
taby wyzwanie, poniewaz nauczanie jest ich
powotaniem i sg przekonani, ze przekazy-
wanie wiedzy to wazne zadanie. Ale czes¢

powiedziataby, ze bez — méwiac wprost —
pewnego systemu represji i przymusu,
JNie da sie”. Wedtug nich niemozliwe jest
naktonienie wigkszosci uczniow do nauki
W sposob inny niz dzigki systemowi, ktory
daje nauczycielom wtadze nad uczniem.
Jak wspomniatem wczesniej, zapewne
wiekszos¢ nauczycieli zaczetaby szukacd
sposobu, ktéry przyciagnatby na ich lek-
cje jak najwiecej dzieci. Staraliby sie je
przekonac, ze nauka moze byc frajda. Nie
ma przeciez powoddw, dla ktérych szko-
ta nie mogtaby sie kojarzy¢ z przyjemno-
Scig. Skoro niektore nastolatki godzinami

graja np. w Angry Birds, zapominajac
0 Swiecie poza gra, to dlaczego nie mia-
tyby czerpac radosci rowniez z czter-
dziestopieciominutowej lekcji historii?
Frajda jednak kosztuje. Ceng jest wysi-
tek, kreatywnosc¢ nauczyciela... Niestety,
w obecnym systemie wysitek wktadany
w tworzenie atmosfery radosci i frajdy
w 0gole nie jest premiowany. Ale to sie
zmieni. Dlatego uwazam, ze lepiej przygo-
towac sie na to juz dzis.

A moze grywalizacja?

Czy mozna zajecia szkolne uczyni¢ na tyle
atrakcyjnymi, aby mogty na ,wolnym rynku”
konkurowac z wycieczka do galerii, popular-
na gra internetowa czy meczem pitki nozne;j
rozegranym na boisku lub ogladanym w te-
lewizji? To problem, ktory postawili przed
sobg tworcy grywalizacji, zastanawiajgc
sie, czy mozliwe jest wydobycie ,elemen-
tow frajdy” z gier i przeniesienie ich do
tych aspektow zycia, ktore zazwyczaj nie
kojarza sie z frajda, jak oszczedzanie pali-
wa, zdrowe odzywianie czy nauka wiasnie.
Szkota niestety zostata zaprojektowana

w taki sposob, ze nie musi sprawiac frajdy.
Nie oznacza to jednak, ze tak musi pozo-
stac¢. Wykorzystujac elementy grywalizaciji,
mozemy zmieni¢ nastawienie do uczenia
sie i nauczania. Gra — wedtug jednej z de-
finicji — to ,rozwigzywanie problemdéw z za-
bawowym nastawieniem”. Nauka to takie
samo rozwigzywanie problemow, tylko
na powaznie. Dlaczego nie dodac¢ do niegj
elementu zabawy? Przeciez frajda bezpo-
Srednio przekfada sie na zaangazowanie.

51

nowa
era



nowa
era

Jesli ktos widziat kiedykolwiek nastolatka,
ktory potrafi na kilkka godzin catkowicie po-
Swieci¢ sie grze komputerowej, doskonale

wie, 0 czym moéwie. To ten sam nastolatek,
ktory nie moze usiedziec spokojnie na lekcji.

Sprawmy jak najwieksza
frajde!

Przyktadem zastosowania elementow gry-
walizacji w edukacji jest sposoéb prowa-
dzenia zaje¢ przez amerykanskiego pro-
jektanta gier, Lee Sheldona, ktéry wyktada
na uniwersytecie w Indianie. Semestr jego
przedmiotu skonstruowany jest tak, jak gra
RPG. Oceny zastgpione zostaty punktami,
ktore studenci-gracze zdobywaja, wyko-
nujac okreslone zadania — zaréwno indywi-
dualne (np. napisanie pracy), jak i grupowe
(np. zorganizowanie przedstawienia). Za-
dan jest wiecej, niz wymaga tego zalicze-
nie, wiec studenci moga wybierac te, ktore
bardziej im odpowiadajg. Nie brakuje przy
tym oczywiscie typowych sprawdziandw,
za ktore rowniez otrzymuije sie okreslong
liczbe punktow. Co ciekawe, okazuje sie, ze
uczestnicy zaje¢ nie tylko zdobywajg wyma-
gane do zaliczenia 6 tysiecy punktow, lecz
takze czesto stawiajg sobie za cel osiag-
niecie najlepszego wyniku, ktéry wynosi
10 tysiecy punktow. Dlaczego? Bo tak
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zaprojektowany kurs sprawia im frajde.
Zachowanie uczniéw w Indianie obrazuje
pewne zjawisko, ktore dr Jane McGonigal
— zajmujaca sie badaniem psychologii gra-
czy — okresla mianem ,btogostawionej pro-
duktywnosci”. Gracze, jesli czuja sie odpo-
wiednio zmotywowani, przedktadajg trudy
gry (i zwigzang z nig rados¢) nad bezczyn-
nos¢. Przyktadem sg uczniowie, ktdrzy wolg
zmeczy¢ sie, biegajac za pitka po boisku,
niz siedzie¢ spokojnie w tawce i stuchac
wyktadu. Warto przemyslec, w jaki spo-
sOb skutecznie zachecic¢ ucznidw-graczy
do efektywnego dziatania. Najprostszym
sposobem jest przyznawanie za okreslone
dziatania czegos, co w grywalizacji przy-
jeto sie nazywac ,zewnetrznymi nagroda-
mi” — rzeczami o obiektywnej wartosci, np.
dobrymi ocenami czy atrakcyjnymi przed-
miotami. Niestety, uczniowie motywowani
tylko w taki sposob szybko uzalezniaja
sie od nagrod i w momencie, gdy graty-
fikacja znika, zniechecaja sig do grania.
Alternatywa sg ,nagrody wewnetrzne”, czy-
li frajda wynikajaca z samej gry. Znacznie
trudniej jednak ja wykreowac. Tworzy sie ja
za pomoca fabuty i dobrych pomystow, ale
jej efekty sg dtugotrwate i w zasadzie nic
nie kosztuja. Swietnie obrazuje to przypa-
dek pewnej polonistki, ktora przyszta do
mnie z nastepujacym problemem: jak na-
mowi¢ ucznidw, by umysinie nie opuszczali
sprawdzianow? Zazwyczaj bowiem kilkoro

z nich zawsze pojawia sie dopiero w drugim
terminie, poniewaz licza, ze powtorza sie
pytania, na ktdre inni odpowiadali juz wcze-
Sniej. Dawanie im tych samych zadan jest
niesprawiedliwe w stosunku do tych, ktdrzy
sprawdzian napisali sumiennie w pierwszym
terminie. Z kolei opracowywanie réznych
testow dla trzech klas na dwa terminy po-
prawek to mnéstwo dodatkowej pracy. Aby
zaradzi¢ tej sytuaciji, sprobowalismy naste-
pujacej strategii: jesli 100% uczniéw z danej

klasy pisze sprawdzian w pierwszym ter-
minie, kazdy uczen za samg obecnosc¢
na tescie otrzymuje 15% punktéw gratis.
Najwiekszym problemem okazato sie...
przekonanie uczniow, ze te punkty beda
rzeczywiscie dodawane i wliczane do ocen.
Jednak w momencie, gdy pierwsza klasa
przekonata sie, ze to naprawde dziata, za-
czely sie dzia¢ rzeczy nieprawdopodobne.
Zdarzyto sie nawet, ze przedstawiciel jednej
z klas przyszedt do nauczycielki z pytaniem,
czy dodatkowe punkty zostang przyznane,
jesli jedna osoba jest w szpitalu i napraw-
de nie moze pojawic sie na sprawdzianie.
Uczniowie byli wrecz gotowi pojechac po te
dziewczyne i sprobowac ja wyciagnac. To
jest poziom zaangazowania, ktéry buduje
grywalizacja.

Najwazniejszy jest
pomyst na zajecia

Alternatywa dla przyznawania nagrod jest
ciekawy pomyst na zajecia. Zastanowmy
sie, co by sie stato, gdyby zajecia etyki, kto-
re przez wielu ucznidw, delikatnie mowiac,
nie sg uwazane za zbyt interesujace, na-
zwac ,Obrong przed czarng magia”. Z jed-
nej strony, mielibySmy zapewne protesty
rodzicow, ale z drugiej — petna klase. To jest
potega fabuty, ktdra stanowi nieodtgczny
element dobrze wprowadzonej grywalizacji.
Mozna odnies¢ wrazenie, ze grywalizacja
to wszelkie zabawowe metody, ktére na-

uczyciele stosujg, by uczyni¢ swoje lekcje
atrakcyjnymi. To zatem dobry moment, by
odpowiedzie¢ na pytanie, czym grywaliza-
cja nie jest. Na pewno nie jest zamienia-
niem wszystkiego w gry, cho¢ niewatpliwie
ich stosowanie pomaga dzieciom w nauce.
Bo przeciez w czasie grania nauka zdarza
sie ,przy okazji”. W powyzszym przykfa-
dzie ze zmiang nazwy przedmiotu nie ma
zadnej gry, jest jedynie frajda. | to wtasnie
jest esencja grywalizacji — wprowadzanie



frajdy w czynnosci, ktére codziennie wy-
konujemy. Podstawowe pytanie, na ktére
nalezy odpowiedzie¢, brzmi: ,Co jeszcze
moge zrobi¢, zeby lekcje sprawiaty wiecej
frajdy?”. Pewnie trudno w to uwierzyc, ale
gdyby poprosi¢ studenta geografii i ucznia,

ktory regularnie gra w ,Europe Universalis”,
0 wskazanie na mapie Timbuktu, uczen —
w przeciwienstwie do studenta — wykonatby
to zadanie bezbtednie. To efekt zdobywa-
nie wiedzy mimochodem — w ,Europie Uni-
versalis” Timbuktu stanowi bowiem jeden
z waznych osrodkow handlu. Dostepne na
rynku gry edukacyjne oferuja prawdziwag
wiedze opakowang w atrakcyjng forme —
to idealne potaczenie. Zastosowanie jednej
gry na lekcji to jednak za mato, by mowic
o grywalizacji. Zeby osiagnaé dtugotrwaty
cel, nie mozna ,witgczac i wytaczac” frajdy
w zaleznosci od naszych checi.

Grywalizacja krok

po kroku

Co zatem nalezy zrobic, zeby umiejetnie
wykorzystywac grywalizacje na zajeciach?
Najpierw trzeba zdefiniowac problem. Dla-
tego warto zastanowic sie, jak zachowa-
liby sie uczniowie, gdyby dac im wybor:
uczestnictwo w zajeciach lub mozliwosc
pojscia do domu. Jesli wiekszos¢ wybra-
taby lekcje, to najprawdopodobniej nie
ma zadnego problemu. Jesli natomiast
wiekszos¢ opuscitaby klase, trzeba wpro-
wadzi¢ do lekcji elementy frajdy. Pomocne
w tym moga sie okazac¢ nastepujgce kroki:
1. Zdefiniowanie ,akcji podstawowej”,
czyli tej, ktérg chcemy nagradzag, i na-
gradzanie ucznidow za kazde uczestnic-
two w niej — nagroda za wysitek, a nie
za osiggniecie, jak w obecnym systemie
nauczania. Sprecyzowanie akcji to jeden
z najwazniejszych krokow. Jej zasady mu-
szag byC jasne i przejrzyste. Jesli np. akcja
bedzie samo napisanie wypracowania, to

trzeba bedzie nagrodzi¢ kazdego, kto je
oddat — nawet jesli nie bedzie ono spet-
niato podstawowych standarddéw. Dlatego
akcje nalezy wybrac¢ starannie, np. ,obec-
nos¢ na zajeciach”, ,10 pozycji w biblio-
grafii do pracy” czy ,wizyte w bibliotece”.

2. Stworzenie systemu nagrod. Nie, to
nie musza by¢ oceny. Mozna rozdawac
gtdwnie ,statusy” i ,przywileje”. Uczen zro-
bi duzo wiecej, jesli otrzyma gwarancije,
ze nie bedzie w danym tygodniu odpy-
tywany. W ten sposob mozna zaprojek-
towac caty system gratyfikacji bez wpi-
sania choc¢by jednej oceny do dziennika.
3. ,Akcje podstawowe” musza by¢ powta-
rzalne, wiec trzeba zbudowac system na-
grod w taki sposob, by sktaniat on uczniow
do kilkukrotnego w nich uczestnictwa.
Przyktadowo: jeden przywilej za pie¢ wizyt
w bibliotece, inny w zamian za dziesie¢
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ksigzek oddanych w terminie (co sktania do
wizyty w bibliotece), jeszcze inna nagroda
za zorganizowanie grupy wspolnego ucze-
nia sie (w bibliotece, a jakze). Powtarzanie
jednej akcji wcale nie musi by¢ nuzace.
4. Program trzeba wprowadzac stop-
niowo — jesli od razu zarzucimy uczniéw
mnogoscig regut, wyzwan i nagrod, nie
zrozumieja programu i zniecheca sie.
Dlatego warto odkrywac tajniki gry przed
najbardziej zaangazowanymi i pozwolic tej
LWiedzy tajemnej” podrézowac w dét dra-
biny zaangazowania. Informacje rozejda
sie szybciej, niz mozna by przypuszczac.
5. Program musi sprawia¢ uczniom fraj-
de — mozna to osiggnac¢ za pomocay fa-
buty, w ktdrej tkwi olbrzymi potencjat.
Uczniowie juz teraz, sami z siebie, dodaja
warstwe fabularng do nauki, np. nazywa-
ja szkote ,Mordorem”. Dlatego zamiast
LidZcie do biblioteki”, lepiej powiedziec¢:
sidzcie nabrac¢ sity na walke z Sauronem”.
To naprawde dziata. No bo ktdz z nas nie
chciatby walczy¢ po stronie Aragorna?
Jestem pewien, ze tak zorganizowany
system wciggnie uczniow. | szybko okaze
sie, ze — zupetie przypadkiem — ucznio-
wie z dnia na dzien zaczna sie uczyc¢ lepigj
i chetniej. A o to chodzi, prawda?

i
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Grywalizacja - nowa era edukaciji
na lekcjach historii i spoteczenstwa

Uczy¢ poprzez zabawe — to hasto zyskuje coraz wiekszg populamose wsrod nauczycieli.
Znakomitym sposobem na to, by zajecia historii i spoteczenstwa byty czyms wiecej niz tylko
kolejng lekcjg w planie zajec, jest zastosowanie w dydaktyce elementow grywalizacji, czyli
wykorzystanie zasad znanych z gier, motywujgcych do podejmowania wyzwan.

Wydawnictwo Nowa Era oferuje atrakcyjne
pomoce dydaktyczne, ktdre pozwolg na
wykorzystanie metody grywalizacji podczas
lekcji historii i spoteczenstwa w szkole pod-
stawowej.

Kolejny rozdzial, kolejna
przygoda

Jedna z publikacji, ktdra uwzglednia ele-
menty grywalizacji jest Zeszyt ucznia
»Weczoraj i dzis”. Wyrdznia sie on pod tym
wzgledem sposrdd innych publikacji do-
stepnych na rynku.

Gry podsumowujgce kazdy rozdziat do-
skonale wpisuja sie w zasady grywalizacji.
Wykorzystuja bowiem mechanike znang
z gier fabularnych w celu utrwalenia przez
uczniow wiedzy i umiejetnosci. Zachowuija
przy tym cechy, jakimi powinna wyrézniac
sie kazda dobra gra. Przede wszystkim osa-
dzone sg w fascynujgcym swiecie opartym
na wciagajacej narracji obudowanej boga-
tymi ilustracjami. W takiej barwnej rzeczy-
wistosci kazdy uczert ma do wykonania
okreslone zadania. Niezaleznie od tego, jak
sobie radzi, na kazdym etapie jest motywo-
wany do zdobycia jak najlepszego wyniku.
Kiedy juz dotrze do mety, moze poréwnac
swoj wynik z osiggnieciami rowiesnikow
i przekonac sie, ile wiadomosci i umiejet-
nosci musi jeszcze zdobyc, by nastepnym
razem znalez¢ sie wsrod najlepszych.
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Nauka i zabawa

nie tylko na papierze

Gry podsumowujgce nie sa jedynym elemen-
tem, dzieki ktéremu Zeszyt ucznia ,,Wczoraj
i dzi§” sprzyja atrakcyjnemu, nowatorskiemu
i nieszablonowemu nauczaniu historii. Powig-
zanie zeszytu ze strong internetowa ,,Kraina
historii” to juz prawdziwie nowa era edukacji.
Wystarczy tylko, ze uczen — po rozwigzaniu
tamigtowki oznaczonej w zeszycie linkiem —
wpisze rozwigzanie w odpowiednie miejsce
na stronie www.krainahistorii.pl, a uzyska
dostep do ciekawych gier edukacyjnych
i nagrod, takich jak szablony i figurki histo-
ryczne do sklejenia. Sg one niewatpliwie
czynnikiem motywujagcym do dziatania.
Zdobycie ich wymaga wysitku, aktywno-
Sci (rowniez w internecie), samozaparcia,
wreszcie zdolnosci manualnych i wyczu-
cia estetycznego. Dzigki temu nauczyciel
ma okazje oceni¢ zarowno faktyczny stan
wiedzy ucznia, jak i — co wazne w wypadku
ucznidw mniej zainteresowanych historig —
jego starania i wiozony wysitek. Co istotne,
nagroda jest namacalna, a wykonana samo-
dzielnie zwigksza satysfakcije ze zrealizowa-
nego zadania.

Atrakcyjne nagrody to nie jedyna wartos¢
strony internetowej ,Kraina historii”. Zagla-
dajacy na nig uczniowie przenosza sie do
barwnego swiata historii, krainy nieskompli-
kowanych, ale niezwykle atrakcyjnych gier

i zabaw komputerowych. Puzzle, okreslanie
wiekdw, pisanie hieroglifami, karty memo
i inne gry intelektualne, dzigki umiejetnemu
wykorzystaniu zasad grywalizacji, ucza — ba-
wigc i bawig — uczac. Uczniowie wykonujacy
poszczegdlne zadania moga poréwnywac
swoje wyniki i tworzy¢ wiasna lige graczy.

Gra w karty na lekcjach
historii - to mozliwe
Nauczyciele moga zastosowac elementy
grywalizacji, korzystajac rowniez z innych
pomocy dydaktycznych przygotowanych
przez wydawnictwo Nowa Era. Wsrdd nich
sa karty edukacyjne, ktére umozliwiajg
zorganizowanie rozmaitych aktywizujgcych
gier dydaktycznych. Scenariuszy ich wyko-
rzystania jest naprawde wiele. Uczniowie
moga je rozgrywac nie tylko z nauczycie-
lem, lecz takze ze swoimi rowiesnikami
badZ najblizszymi. Dzieki temu gra zyskuje
nowy walor wychowawczy — zbliza do siebie
dzieci i rodzicow.

Przeprowadzanie gier dydaktycznych
podczas zaje¢ przynosi korzysci nie tylko
uczniom, ktdrzy dzieki nim nabywaja umie-
jetnos¢ dobrej rywalizacji i strategicznego
myslenia, lecz takze daje satysfakcje na-
uczycielom. Dzieki wyborowi takiej metody
nauczania oferujg bowiem swoim uczniom
zajecia, ktore beda dla nich niezapomniana
przygoda.



Zywa lekcje historii mozna poprowadzié nie tylko w Klasie, lecz takze podczas wycieczki
dydaktycznej. Aby utatwi¢ Panstwu zorganizowanie niezapomnianych wypraw, przygotowa-
lismy cykl scenariuszy, ktdre podpowiedzg, dokgd warto sie udac z uczniami. Na pierwszg
wycieczke zapraszamy do Kazimierza Dolnego. Kolejne scenariusze bedziecie Panstwo
otrzymywac w Biuletynach Internetowych.

Jak przygotowaé
wartosciowa wycieczke
dydaktyczna?

Zanim zorganizujemy wycieczke, warto sie
zastanowi¢ nad kilkoma kwestiami. Jakie tre-
$ci edukacyjne chcemy uczniom przyblizy¢
poprzez wspdlng wyprawe? Dokad i kiedy
najlepiej pojechac? Co zrobic, aby wyciecz-
ka byta dla klasy wartosciowa i atrakcyjna?
Dokonujac wyboru, szczegdlnie nalezy mie¢
na uwadze bezpieczenstwo uczestnikow.
Nauczyciele moga sami zorganizowac wy-
jazd. Warto jednak skorzystac z ustug orga-
nizatora, ktory specjalizuje sie w przygotowy-
waniu wyjazdéw dla najmtodszych.
Kluczowa kwestig podczas planowania wy-
cieczki jest oczywiscie jej program. Wazne,
aby trasa i dtugos¢ wyjazdu byty dostoso-
wane do wieku uczestnikéw. Tematyka po-
winna pokrywac sie z tresciami nauczania,
ktdre uczniowie juz poznali lub z ktorymi

wiasnie sie zapoznaja.

Po wyborze miejsca podrézy pozostaje kwe-
stia terminu wyjazdu. Wycieczki najlepiej or-
ganizowac wiosng lub wczesng jesienig. Nie
bez znaczenia jest tu odpowiednia pogoda.
Jesli podczas wyjazdu uczniowie mieliby
przebywac gtéwnie na powietrzu, warto aby
towarzyszyta temu przyjazna wiosenna aura.
Na jednodniowe wycieczki zaktadajace zwie-
dzanie wnetrz (na przyktad lekcje muzealne)
mozemy wybra¢ dowolny termin, tym bar-
dziej ze poza sezonem ceny sa nizsze. Oczy-
wiscie data wyjazdu musi by¢ tez powigzana
z zyciem szkoty. Nalezy wiec uwzglednic ter-
miny testow szdstoklasisty czy odpowiednie
zapisy w regulaminie szkolnym.

Idealna wycieczka powinna taczy¢ w sobie
czas na nauke, odrobine przyjemnosci oraz
integracje. Wiele atrakcji mozna powigzac
z programem, realizujac je w trakcie zwie-
dzania. Wtasnoreczny wyrob piernikow
w Toruniu, przejazdzka kolejka waskotorowa
na Szlaku Piastowskim czy strzelanie z tuku

w Biskupinie to tylko kilka z licznych przy-
ktadow tgczenia nauki ze wspanialg zabawa.
Przy organizacji wycieczki wazny jest takze
dobdr odpowiednich metod aktywizuja-
cych. Zwiedzanie historycznych miast nie
musi by¢ dla ucznidw zmudng i meczaca
wedrowka z przewodnikiem. Duzo atrakeyj-
niejszg forma bedzie dla dzieci na przyktad
gra miejska, podczas ktorej ich zadaniem
bedzie wyszukiwanie konkretnych obiektow
lub elementow architektonicznych. W przy-
gotowywanym przez nasze wydawnictwo
cyklu scenariuszy wycieczek znajdziecie
Panstwo wiele ciekawych metod aktywizu-
jacych, ktére bedziecie mogli wykorzystaé
podczas szkolnych wypraw.

Rola wycieczek

w procesie dydaktycznym
Nowa podstawa programowa nauczania hi-
storii i spoteczenstwa na Il etapie ksztatce-
nia kladzie nacisk na poznanie przez ucznia
jego ,matej ojczyzny”. Wsrdd tresci naucza-
nia (podstawa programowa — podpunkt 1)
wyszczegolniono zaréwno przyswojenie
dziejow regiondw, jak i wiadomosci na te-
mat wspotczesnego funkcjonowania ich
mieszkancow. Aby osiagnac ten cel, warto
zorganizowac wycieczke dydaktycznag. Nie
trzeba przy tym pokonywac duzych odle-
gtosci, bo w catej Polsce mozna znalez¢
ciekawe obiekty, ktore zastuguja na to, by
stac sie celem wyprawy. Dokonujac jego wy-
boru, warto zwrdci¢ uwage, z jakimi innymi
tresciami nauczania mozemy przy okazji za-
poznac uczniow. Przyktadowo, omawiajgc
Sredniowieczne miasta i ich mieszkancow
(Mieszczanie 13.1 Uczen opisuje miasto sre-
dniowieczne, uzywajac pojec..., 13.2 Porow-
nuje warunki zycia...), nie trzeba jecha¢ do
Krakowa, Gdanska czy Warszawy, jesli blizej
znajduje sie Sandomierz, Torun czy Kalisz.
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Szkola
podstawowa

M Miejsce docelowe wycieczki:
Kazimierz Dolny nad Wislg

M Tresci z podstawy programowej:

Uczen:

* opisuje dziatalnosé gospodarczq polskiej szlach-
ty, uzywajqc pojec: folwark, panszczyzna, kmiecie,
spichlerz, sptaw rzeczny — Wistq do Gdarnska
(19.2);

* podaje przyktady réznych Zrodet historycznych
1 wyjasnia, dlaczego nalezy je chronié (8.3);

e zbiera informacje o rozmaitych formach upamiet-
niania postaci i wydarzen z przesztosci ,matej
ojczyzny” (2.2);

* opisuje miasto sredniowieczne, uzywajqc pojec:
kupiec, rzemiesinik, cech, burmistrz, samorzqd
miejski, rynek, mury miejskie (13.1);

* poréwnuje warunki zycia w miescie Sredniowiecz-
nym i wspotczesnym (13.2).

B Cele wycieczki:

Uczen:

* wyjasnia terminy: folwark, panszczyzna, spi-
chlerz, sptaw rzeczny, attyka,

* wskazuje na mapie Polski: Kazimierz Dolny nad
Wista, Gdansk oraz Wiste,

* rozpoznaje i opisuje miejsca oraz obiekty zabyt-
kowe: kamienice kupcow, spichlerze,

* wyjasnia znaczenie handlu zbozem dla rozwoju

miasta,

tlumaczy, w jaki sposob przebiegal handel w daw-

nej Polsce,

* wymienia korzysci wynikajace z handlu dla mia-

sta i jego mieszkancow,

wyjaénia, jakie znaczenie dla rozwoju miasta

mialo polozenie nad rzeka,

poréwnuje transport wspoéltczesny z transportem

nowozytnym,

* opisuje charakterystyczne elementy miejskiego
budownictwa renesansowego.

l Metody:

* metoda aktywizujgca: gra miejska,
* metoda problemowa,

* rozmowa nauczajgca (pogadanka).
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Bl Adresy instytucji potrzebne podczas

organizowania wycieczki:

* Muzeum Nadwislanskie, oddzial Muzeum
Przyrodnicze (mieSci sie w jednym ze spichle-
rzy) — Kazimierz Dolny, ul. Putawska 54,
tel. 81 881 03 26,
e-mail: przyrodnicze@kazimierz-muzeum.pl,
adres internetowy: http://www.muzeumnadwi-
slanskie.pl/

* Biuro Obslugi Ruchu Turystycznego -
Kazimierz Dolny, ul. Rynek 27, tel. 81 881 00 46,
e-mail: pttk_kazimierz_dolny@onet.pl

B Przebieg wycieczki:

* Nabrzeze wislane. Nauczyciel podaje najwaz-
niejsze informacje dotyczace odwiedzanego mia-
sta, np. wyjasnia pochodzenie jego nazwy (od
imienia ksiecia Kazimierza Sprawiedliwego).
Nastepnie prowadzgcy rozpoczyna pogadanke na
temat uwarunkowan powstawania miast w daw-
nych czasach (decydujacy byl czynnik geograficz-
ny — polozenie nad rzeka). Uczniowie wspélnie
probuja odpowiedzieé na pytanie: Dlaczego mia-
sta zakladano nad rzekami?. Nauczyciel omawia
(przypomina) znaczenie bliskoSci rzeki dla zalo-
zenia i rozwoju dawnych o$rodkéw miejskich.
Przedstawia korzySci, jakie wynikaly dla Kazi-
mierza Dolnego z usytuowania miasta w poblizu
waznego szlaku wodnego.
Spichlerze przy ul. Pulawskiej. Nauczyciel
przedstawia informacje o handlu zbozem oraz
splywie Wisla do Gdanska. Podczas pogadanki
omawia kolejne etapy wymiany handlowej. Po
zakonczeniu krétkiego wykladu uczniowie udzie-
laja odpowiedzi na nastepujace pytania: Czym
handlowano w Kazimierzu Dolnym?, Skad przy-
wozono zboze do miasta?, Kto kupowatl zboze?,
W jaki sposob trafiato ono do Gdarnska i innych
portow?, Gdzie sprzedawano zboze transportowa-
ne do Gdarniska?. Nastepnie prowadzacy tlumaczy
przeznaczenie i dzialanie spichlerzy oraz omawia
ich polozenie w zabudowie miejskiej. Wskazuje
takze na funkcje, jakie pelnig one wspoélczesnie
(hotele, muzea itp.).

Na zakonczenie tego etapu wycieczki uczniowie
uzupelniajg karte pracy 1. ,Kazimierzowskie



spichlerze”. Przed wykonaniem zawartych w niej
zadan mozna podzieli¢ klase na grupy. Kazdy
zespo6l otrzymuje wowcezas adres budynku, ktory
ma opisac. Po uplywie czasu przeznaczonego na
wykonanie ¢wiczen nauczyciel podsumowuje pra-
ce poszezegblnych grup i informuje, kiedy zosta-
Iy wzniesione opisane spichlerze.

* Rynek miasta. Prowadzacy inicjuje pogadanke
na temat kupcow, ktorzy zamieszkiwali najwspa-
nialsze kamienice w Kazimierzu Dolnym. Omawia
ich role w spotecznoéci miejskiej na przyktadzie
historii rodu Przybyléw — kupcéow zajmujacych
sie handlem zbozowym. Zwraca uwage na fakt,
ze te same osoby byly wlascicielami kazimierzow-
skich spichlerzy i kamienic. Odczytuje zawarte
w Materiatach dla nauczyciela opisy kamienic
braci Przybyl6w (kamienica Pod Swigtym
Mikolajem i kamienica Pod Swietym Krzysz-
tofem), a nastepnie prosi uczniow o wskazanie
tych budynkéw.

M Materialy dla nauczyciela

Spichlerze przy ul. Pulawskiej:

e spichlerz Pod Zurawiem z XVII w., ul. Pulawska
112 (hotel),

* spichlerz Krél Kazimierz z 2 pot. XVII w.,
ul. Putawska 70 (hotel),

¢ gpichlerz Pod Wianuszkami z XVII w., ul. Pulaw-
ska 64 (schronisko mlodziezowe),

* spichlerz Nowakowskiego z 2 pot. XVI lub XVII
w., ul. Pulawska 5,

e spichlerz Blizniak z pocz. XVII w., ul. Pulawska
46 (dawniej znajdowal sie nad kanatem porto-
wym obok blizniaczego budynku),

* spichlerz Feuersteina (Krzysztofa Przybyly)
z XVI w. (budynek z péZnorenesansowym szczy-
tem), ul. Putawska 40,

* spichlerz Ulanowskich (Mikotaja Przybyly)
z 1591 r., ul. Putawska 34 (Muzeum Przyrodni-
cze).

Kamienica Pod Swi(;tym Mikotajem i kamie-
nica Pod Swiqtym Krzysztofem

Budowle powstaly w XVII wieku. Ich wiaScicielami
byli bracia Mikotaj i Krzysztof Przybylowie, ktorzy
przyozdobili je wizerunkami swoich §wietych pat-
ronoéw (stad nazwy). Obie kamienice majg identycz-
ny uktad fasady: przyziemie z podcieniem o trzech
arkadach i pietro z trzema oknami. Front udeko-
rowano plaskorzezbami przedstawiajacymi postacie

Szkofa
podstawowa

* Kamienica Celejowska przy ul. Senatorskiej 9.
Nauczyciel prezentuje budynek w kontekscie
omawianego tematu - jako kolejny przyklad ka-
mienicy kupieckiej. Opowiada o historii rodu
Celejow, ktory wzbogacil sie dzieki handlowi
zbozem. Wspomina réwniez o innej waznej grupie
funkcjonujgcej w spolecznosci miejskiej: rzemiesl-
nikach stowarzyszonych w cechach (murarze,
szkutnicy, bednarze itp.).

* Nabrzeze wislane. Uczniowie podzieleni na
grupy wykonujg zadania z karty pracy 2 ,Na
handlowym szlaku”. Nauczyciel podsumowuje
prace uczniéw, a nastepnie wymienia poszczegol-
ne korzysci, jakie wynikaly dla Kazimierza Dol-
nego z polozenia miasta na waznym szlaku wod-
nym.

Warto zarezerwowac rejs statkiem po Wisle
- bedzie on na pewno atrakcyjnym zakoncze-
niem wyprawy do Kazimierza Dolnego.

ludzkie i zwierzece oraz ornamentami ro§linnymi.
Dachy budynkéw zakryto wysokimi attykami, kto-
re skladajg sie z dwoch kondygnacji oddzielonych
od siebie poteznym gzymsem. Duze rozmiary attyk
mialy sprawia¢ wrazenie, ze domy sa wyzsze niz
w rzeczywistoSci.

Kamienica Pod Swietym Mikolajem

Fasada budynku pokryta zostata bogatymi deko-
racjami. Na elewacji kamienicy umieszczono plas-
korzezby przedstawiajace gtéwnie postacie §wie-
tych; w centralnym miejscu znalazla sie figura
patrona wla$ciciela — miato to podkre§la¢ przywia-
zanie Mikotaja Przybyly do chrzeécijanskich tra-
dycji. Rzezby przedstawiajace zwierzeta widoczne
pod oknami pierwszego pietra symbolizujg cechy
charakteru idealnego kupca, ktéry winien byé
lotny jak gryf, waleczny jak lew, uparty jak koziot,
przebiegly jak lis.

Kamienica Pod Swietym Krzysztofem

Nad érodkowg arkada dostrzec mozna ptaskorzez-
be przedstawiajaca §w. Krzysztofa niosgcego na
ramieniu matego Jezusa. Na naroznych pilastrach
elewacji znajduja sie figury Judyty i Salome. Gzym-
sy pod oknami zdobig znaki rodowe Przybytéw.
W dolnej czeéci podzielonej na dziewiec pél attyki
umieszczono wizerunki Chrystusa, a takze rzezby
ukazujace serca — jedno otoczone cierniowg korong,
a drugie — przebite strzatami.
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Szkofa
podstawowa

Opisz wybrany spichlerz znajdujacy sie w Kazimierzu
Dolnym. Zwré6é uwage na liczbe pieter i okien, ksztalt
i kolor budynku oraz zastosowane zdobienia.

Wymien cechy opisanego spichlerza, ktére odrézniajg go od innych budynkéw poznanych
podczas wycieczki.

Zapisz w tabeli, jakie korzysci wynikaly z handlu zbozem
dla poszczegdlnych grup spotecznych w Rzeczypospolitej
Obojga Narodow.

Grupa spoteczna Korzysci odniesione przez grupe
Szlachta
Kupcy
Rzemiesinicy

Flisacy

Wyjaénij, jakie byly skutki rozwoju handlu dla miast lezacych na szlakach kupieckich.




Wydawnictwo Nowa Era jako partner
edukacyjny zaprasza na Il edycje
konkursu organizowanego przez

ATAS Sp. z o.0.

era NTAS

WARTOSCIOWA
WYCIECZKA SZKOLNA

Konkurs skierowany jest do nauczycieli z catej Pol-
ski. Jego celem jest docenienie wysitku zwigzanego
Z organizacja wycieczek szkolnych oraz propa-
gowanie ich jako niezbednego uzupetnienia edukaciji
szkolnej. Konkurs ma rowniez podkreslic wartosé
podrozy w procesie ksztatcenia i wychowania
uczniow.

Udziat w konkursie polega na wypetnieniu ankiety
zawierajgce] pytania zamkniete i otwarte na temat
zorganizowanej wycieczki. Nadestane prace oce-
niane beda przez ekspertow posiadajgcych wielo-
letnie doswiadczenie w organizacji wyjazdow dla
dzieci i mtodziezy.

Il edycja ,Wartosciowej Wycieczki Szkolnej” rusza
1 wrzesnia 2013 roku. Szczegotowe informacije na
temat konkursu znajdg Panstwo w biuletynach inter-
netowych wydawnictwa Nowa Era.

Biuro ATAS Sp. z o.0. istnieje od 1989 roku. Organizujemy wyjazdy

i kursy jezykowe, wycieczki zagraniczne i krajowe oraz obozy letnie
dla dzieci i mtodziezy. W naszej ofercie znajduja sie rowniez wyjazdy
szkoleniowe i turystyczne dla nauczycieli.

ATAS Sp. z o0.0.

tel.: 22 625 17 28

e-mail: btm@atas.pl

Wiecej informacji na stronie internetowej www.atas.pl.



Nowosci w podreczniku
sWczoraj i dzis 5” -
ozywianie historii
Bardzo dobre przyjecie podrecznika do historii | spoteczenstwa
Wczoraj i dzis 4" upewnito nas, ze zastosowane w nim rozwigzania

efektywnie wspierajg Panstwa w codziennej pracy z uczniem.

Staramy sie nieustannie uatrakcyjniaC naszg oferte, aby jak najlepiej

stuzyta realizacji celow nauczania.

Spetniajac  Panstwa oczekiwania,
wydawnictwo Nowa Era wprowadza
serie nowych rozwigzan, ktére utatwig
prowadzenie zajec i pomoga uczniom
lepiej opanowac tresci nauczania.

Od przyczyny do skutku

Nowa podstawa programowa ktadzie
szczegolny nacisk na umiejetnosc
postugiwania sie przez ucznia chro-
nologig i zdolno$¢é tworzenia narracji
historycznej, a takze analizy przyczyn
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oraz skutkéw omawianych wydarzen
(Il etap edukacyjny; cele ksztatcenia —
podpunkt Il oraz Ill). Aby utatwi¢ zro-
zumienie najwazniejszych wydarzen
z przesztosci, podrecznik wzbogaco-
no o nowy element graficzny.

Sa to schematy ukazujace ciag przy-
czynowo-skutkowy, ksztattujgce
umiejetnos¢ racjonalnego myslenia
i zapamietywania. Czytelne ikony
wzmachniajg przekaz werbalny i uta-
twiaja stawianie pytan o geneze

oraz konsekwencje najwazniejszych
wydarzen w dziejach. Pozwala to na
realizacje jednego z podstawowych
wymagan okreslonych w podstawie
programowej dla drugiego etapu
ksztatcenia.

Jak bylo wczoraj?

Jak jest dzis?

Liczne konsultacje przeprowadzo-
ne z nauczycielami historii i spote-
czenstwa przekonaly nas, jak wazne
jest rozwijanie u uczniéw zdolnosci
dostrzegania zwigzkéw miedzy teraz-
niejszoscia a przesztosciag. Aspekt ten
akcentowany jest takze wsrod celow
ksztatcenia zawartych w nowej pod-
stawie programowej (Il etap eduka-
cyjny; cele ksztatcenia — podpunkt |).
Z tego powodu, oprocz znanego juz
dobrze uzytkownikom serii ,Wczo-
raj i dzis” modutu ,Wspotczesnie”,
w podreczniku dla klasy pigtej wpro-
wadzono kolejny element skupiony na
tym zagadnieniu. Kazdy temat rozpo-
czynajg krétka informacija i ilustracja
bedace wspoétczesnym nawigzaniem
do tresci omawianych w tekscie
gtéwnym. Moga one zostac¢ potrakto-
wane jako wprowadzenie do metody



pogadanki. Stwarzaja rowniez okazje
do podjecia dyskusji i sprawdzenia
poziomu zrozumienia wiadomosci
przez ucznidw w ramach rekapitulacji
pierwotnej. Tresci te pozwolg takze na
wyzwolenie zainteresowania uczniow
problematykg spoteczng i kulturalng,
dzieki dostrzeganiu zwigzkéw miedzy
przesztoscia a terazniejszoscia.

Infografiki - zobacz
wiecej

Jednym z najwazniejszych i najbar-
dziej cenionych przez nauczycieli
elementow serii ,\Wczoraj i dzi$” sg
infografiki. W podreczniku dla klasy
piatej wprowadzono nowe rozwigza-
nia, ktére jeszcze bardziej zwieksza
jego wartos¢ dydaktyczng. Czescé
infografik wzbogacono dodatkowy-
mi zaktadkami. W przypadku ilustra-
cji przedstawiajgcych budowle lub
okrety umozliwiaja one zapoznanie
sie zarowno z zewnetrznym wyglg-
dem obiektu, jak i z jego przekrojem,
ukazujgcym charakterystyczne ele-
menty wyposazenia. Dzieki takiemu
rozwigzaniu tradycyjna papierowa
publikacja daje mozliwosci zblizone
do tréjwymiarowego modelu. Ich naj-
wiekszg zaleta jest wzmocnienie pod-
stawy wyobrazeniowej dla myslenia
konkretno-obrazowego. Uczniowie
zyskujg w ten sposdb dodatkowe
wsparcie w procesie przyswajania
wiedzy i rozumienia pojec.

Poznaj historycznych
wiadcéw Polski

Kolejnym elementem, ktory wpro-
wadzono do serii ,2Wczoraj i dzis”,
sg skrzydetka oktadki. Zawierajg one
wizerunki ,Pocztu kréléw i ksigzat
polskich” Jana Matejki wraz z kroétki-
mi informacjami na temat poszcze-
goinych wtadcow. Wsrdd nich znalezli
sie wszyscy monarchowie opisani na
kartach podrecznika. Dzieki tak przy-
gotowanemu zestawieniu uczniowie

rozszerza i usystematyzujg wiedze na
temat poszczegolnych postaci. Spe-
cjalna ikona umieszczona obok tek-
stu gtdwnego w kolejnych rozdziatach
odsyta do odpowiednich informacji
zamieszczonych na skrzydetkach.

Na dobry poczatek lekcji

Waznym elementem organizacji
jednostki lekcyjnej w serii ,Wczoraj
i dzis” jest polecenie ,Zanim poznasz
nowy temat”. Pozwala ono na przy-

pomnienie wiadomosci z poprzednich
zaje¢ w ramach rekapitulacji wtérnej,
a takze na zbudowanie ogniwa wig-
zgcego, ktore wprowadza w nowy
temat. W podreczniku dla klasy pig-
tej element ten zostat przeniesiony
na strony dziatowe. Na kazdej z nich

znajduja sie wszystkie polecenia zwig-
zane z danym rozdziatem. Dzigki temu
tatwiej mozna dostrzec zwiazki przy-
czynowo-skutkowe miedzy poszcze-
gélnymi tematami wchodzacymi
w sktad danego rozdziatu.

Hasto ,zywej lekcji historii” nawotuje
do przygotowywania ciekawych zaje¢
szkolnych. Ukierunkowuije takze naszg
prace nad serig ,Wczoraj i dzis” tak,
aby rozwigzania przyjete w podreczni-
kach pozwalaty Panstwu jak najlepigj

sprosta¢ wymaganiom wspotczesne;j
edukacji. Wierzymy, ze dzieki wpro-
wadzonym udoskonaleniom mozliwe
bedzie przeprowadzenie prawdziwie
zywej lekgji historii, ktdra dla uczniow
bedzie nie tylko nauka, lecz takze
fascynujaca przygoda.
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Po spotkaniach, na ktérych rozmawialismy o motywacii, prowadzeniu negocjaciji czy sztuce méwie- ﬁlmOWEJ
nia, pragniemy Panstwu zaproponowac dyskusje o fantastyce. Wierzymy, ze w jej trakcie zrodzi sie www.nhef.pl

wiele interesujacych pomystéw na to, jak wykorzystac literature i kino fantasy w nauczaniu.

Wraz z Nowymi Horyzontami zapoczatkowalismy publiczng debate na temat fantastyki — dziedziny
kultury i sztuki waznej, cho¢ o wcigz niewykorzystanym potencjale. Cykl spotkan zainaugurowata
dyskusja z psycholozkg Marig Rotkiel i aktorem Wiktorem Zborowskim pt. ,Autorytet z wyobrazni”.
Prowadzgca rozmowe dziennikarka Weronika Wawrzkowicz pytata uczestnikdw o bohateréw, kto-
rzy — choc fikcyjni — moga stac sie wzorami do nasladowania. Podczas kolejnych spotkan bedziemy
rozmawiacé o wptywie fantastyki na jezyk, kulture, historie, media i sztuke, a takze zastanowimy sie,
jakie to ma znaczenie dla codziennej pracy nauczycieli jezyka polskiego oraz historii i spoteczenstwa.

Dla wszystkich z Panstwa, ktorzy nie majg mozliwosci uczestniczy¢ w dyskusjach organizowanych
przez Nowa Ere, nagrywamy rozmowy z naszymi gos¢mi. Zapraszamy do obejrzenia relacji ze spo-
tkan pod adresem www.nowaera.pl .

Zapraszamy Panstwa réwniez do uczestniczenia w programie edukacyjnym ,Hobbit — lektura
w kadrze”, poswieconym miejscu fantastyki w edukacji na poziomie szkoty podstawowej. Na pro-
gram skfadajg sie, oprdcz niniejszego magazynu, cykl debat z udziatem ekspertéw, liczne pokazy
filmowe oraz specjalne zasoby zamieszczone na stronie internetowej www.nowaera.pl.

Od lewej strony: Weronika Wawrzkowicz,
Wiktor Zborowski i Maria Rotkiel podczas
publicznej debaty na temat fantastyki,
zorganizowanej przez wydawnictwo
Nowa Era i Nowe Horyzonty.
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